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INICIACION AL JUEGO
Y SUS VARIANTES




(QUE ES EL JUEGO?

El juego es una actividad desarrollada por
uno o mas individuos, en donde su proposito
inmediato es ENTRETENER Y
DIVERTIR. Ahora bien, ademas de la
entretencion otras de sus funciones es el
desarrollo de las habilidades y destrezas
intelectuales, como también las motoras.




TIPOS DE JUEGOS

SEGUN LAS CAPACIDADES QUE
DESARROLLAN

PSICOMOTORES
SOCIALES COGNITIVO

PERX®

7

SENSORIALES:
AUDITIVOS, VISUALES, TACTIELES, OL
FATIVOS...




EL JUEGO PSICOMOTOR

O

» Desarrollan la capacidad motora a través del
movimiento y la accion corporal. Existen 2 tipos:

Sensorial y perceptivo: Se refiere principalmente al ambito
visual, auditivo, tactil, olfativo y gustativo.

Motor: Desarrolla el conocimiento del esquema corporal, la
coordinacion y la expresion corporal. Ej. saltar, correr,
arrastrarse, entre otros.

e https://youtu.be/D3135sLRTII
ESTUDIANTE UVM: VALENTINA HENRIQUEZ



https://youtu.be/D3I35sLRTlI

EL JUEGO COGNITIVO

O

» Desarrolla las capacidades intelectuales. Se divide en:

Juego de manipulacion y construccion: Potencia la creatividad, la
atencion y la concentracion. Ejemplos: juegos en los que se realiza
alguna accién del tipo enroscar, abrochar, vaciar rellenar, encajar, etc.

Juego de experimentacion: Favorece la capacidad de
descubrimiento e incita a la mampulacmn

Juego de atencion y memoria: Fomenta la observacion y la
concentracion. Ejemplo: pasapalabra

Juego lingiiistico: mejora la capacidad de comunicacion, la expresion
verbal y aumenta el vocabulario. Ej. bachillerato

Juego imaginativo: Desarrolla la capacidad de representacion, la
expresion verbal, la capacidad para resolver problemas y la creatividad.

e https://youtu.be/t7dNfy70zsQ
ESTUDIANTE UVM: PABLO MENA



https://youtu.be/t7dNfy7ozsQ

Es aquel que se desarrolla en grupo y favorece las relaciones sociales, la
integracion grupal y el proceso de socializacion. Se distinguen Tos
sigulentes:

Juego simbolico: Consiste en simular objetos y personajes (reales o
1ma inarios) que no estan presentes en el momento del juego. Es el juego
acer como si fuera...”

Juego de reglas: Es aquel en el que existe una serie de instrucciones o
normas que los participantes debe saber y respetar para conseguir el
objetivo previsto.

Juego cooperativo: Es el que requiere jugar en equipo para lograr un
objetivo comun. Ej. adivinanzas

ESTUDIANTE UVM: BARBARA GONZALEZ


https://www.youtube.com/watch?v=vSuAhEdqbYg

Es aquel que implica emociones, sentimientos, afecto
y desarrollo del auto concepto y la autoestima.
Destacan los siguientes:

Juego de rol: Facilita el desarrollo emocional,
permiten superar preocupaciones, frustraciones y
tensiones modificando la realidad a través de la
representacion de situaciones.

Juego de autoestima: Mejora la percepcion y la
valoracion personal.

ESTUDIANTE UVM: GONZALO BARRERA


https://www.youtube.com/watch?v=blIe-dbTemY
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